
 

 

Universitas Dhyana Pura 

Bali, 13 November 2020 

Prosiding  

2020                                                                                      

35 ISBN: 978-602-53420-6-6 

Perancangan Sistem Informasi Hak Cipta Berbasis Web Pada LPPM 

Universitas Dhyana Pura 
 

 
I Made Dwi Ardiada1, I Nyoman Bernadus2, Gerson Feoh3  

 
1,2,3Universitas Dhyana Pura 

Email: dwiardiada@undhirabali.ac.id1; bernadus@undhirabali.ac.id2; 
gerson.feoh@undhirabali.ac.id3* (korespondensi) 

 
 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini berfokus kepada perancangan sistem sistem informasi hak cipta pada LPPM 

Universitas Dhyana Pura. LPPM adalah salah satu lembaga atau biro yang ada di Universitas Dhyana 

Pura yang memiliki beberapa kegiatan yang meliputi pengelolaan Hak Kekayaan Intelektual ( HKI) 

salah satunya Hak Cipta. Pihak LPPM masih belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi informasi 

sehingga menimbulkan beberapa permasalah. Permasalahan tersebut antara lain proses 

permohonan hak cipta yang masih dilakukan secara manual, tidak adanya histori permohonan, dan 

tidak adanya proses penilaian. Rancangan sistem informasi ini dapat menjadi solusi untuk masalah 

ini. Perancangan sistem ini dibuat untuk membuat proses pengelolaan Hak Kekayaan Intelektual 

menjadi lebih efektif dan efisien. Perancangan sistem ini menggunakan metode pengumpulan data 

yang kemudian berlanjut kearah penggambaran Diagram Konteks, DFD, ERD dan Rancangan Desain 

dari sistem ini. Hasil rancangan awal ini dapat digunakan sebagai blueprint dalam pengembangan 

dalam pembuatan perangkat lunak sistem informasi hak cipta pada LPPM Universitas Dhyana Pura 

dimasa depan. 

 

Kata kunci: Perancangan, DFD, ERD hak cipta, sistem informasi. 

 

 

 

1. Pendahuluan 

Universitas Dhyana Pura (UNDHIRA) adalah perguruan tinggi swasta yang ada di 

bawah naungan Yayasan Dhyana Pura dan terletak di Kabupaten Badung, Bali. Universitas 

Dhyana Pura memiliki 2 fakultas serta 15 program studi (Putu et al. 2017). Dengan jumlah 

dosen yang cukup banyak maka jumlah penelitian dosen pun dapat berpotensi di daftarkan 

dalam hak kekayaan intelektual. Hak kekayaan Intelektual adalah hak yang timbul atas 

hasil olah pikir otak manusia yang menghasilkan suatu produk atau proses yang berguna 

untuk manusia (Alfons 2017). Secara umum dapat dikatakan bahwa objek yang diatur 

dalam HKI adalah karya – karya yang timbul atau lahir karena kemampuan intelektual 

manusia (Darmalaksana 2017). Salah satu lembaga atau biro yang bertugas membantu 

dosen dalam mengurus hak kekayaan intelektual dosen di Universitas Dhyana Pura adalah 

LPPM. 

Pada Proses pengajuan permohonannya, pihak LPPM UNDHIRA masih belum 

sepenuhnya memanfaatkan teknologi informasi sehingga menimbulkan beberapa 

permasalahan. Permasalahan tersebut antara lain proses permohonan yang masih 

dilakukan secara manual dimana pemohon hanya bisa melakukan permohonan dikantor 

LPPM kemudian mengisi form yang tersedia serta melengkapi berkas sesuai HKI yang 

dipilih. Hal tersebut menyebabkan proses pengajuan yang memakan waktu yang lama. 

Permasalahan berikutnya adalah tidak adanya histori permohonan sehingga menyebabkan 

tidak adanya perbandingan tiap periode. Karena dengan adanya histori permohonan, 

maka proses pemantauan dapat dilakukan guna memberikan evaluasi terhadap 
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produktivitas dosen terkait HKI yang mengalami peningkatan atau penurunan setiap 

tahunnya. Perancangan sistem (Akhmad Syukron 2015) ini menggunakan metode 

pengumpulan data dan Metode Waterfall yang kemudian berlanjut kearah penggambaran 

Diagram Konteks, Data Flow Diagram (DFD) (Afyenni 2014),Entity Relationship Diagram 

(ERD) (Handayani 2018) dan Rancangan User Interface Design (Agarina, Arman, and 

Karim 2019)  dari sistem ini. 

 Berdasarkan permasalahan yang ada, penulis membuat perancangan sistem 

informasi pengelolaan hak cipta berbasis web terkait permohonan HKI. Dengan 

perancangan sistem ini kedepannya memudahkan dalam pembuatan sistemnya.  

 

2. Metode  

Dalam penelitian ini metode penelitian menggunakan metode waterfall yang 

menyarankan sebuah pendekatan yang sistematis dan sekuensial (berurutan) melalui 

tahapan-tahapan yang ada pada SDLC (Software Development Life Cycle) untuk 

membangun sebuah perangkat lunak. SDLC adalah sebuah siklus pengembangan 

perangkat lunak yang terdiri dari beberapa tahapan (Ngurah et al. 2017).Tahapan-

tahapan dalam SDLC yang digunakan dalam penelitian ini meliputi : 

a. Communication (Project Initiation & Requirements Gathering) 

Sebelum memulai pekerjaan yang bersifat teknis, sangat diperlukan adanya 

komunikasi dengan customer demi memahami dan mencapai tujuan yang ingin dicapai.   

Hasil   dari   komunikasi   tersebut   adalah   inisialisasi   proyek,  seperti menganalisis 

permasalahan yang dihadapi dan mengumpulkan data-data yang diperlukan, serta 

membantu mendefinisikan fitur dan fungsi software. Pengumpulan data-data tambahan 

bisa juga diambil dari jurnal, artikel, dan internet. 

b. Planning (Estimating, Scheduling, Tracking) 

Tahap berikutnya adalah tahapan perencanaan yang menjelaskan tentang estimasi 

tugas-tugas teknis yang akan dilakukan, resiko resiko yang dapat terjadi, sumber daya 

yang diperlukan dalam membuat sistem, produk kerja yang ingin dihasilkan, penjadwalan 

kerja yang akan dilaksanakan, dan tracking proses pengerjaan sistem. 

c. Modeling (Analysis & Design) 

Tahapan ini adalah tahap perancangan dan permodelan arsitektur sistem yang 

berfokus pada perancangan struktur data, arsitektur software, tampilan interface, dan 

algoritma program. Tujuannya untuk lebih memahami gambaran besar dari apa yang akan 

dikerjakan. 

 

3. Hasil dan Pembahasan  

3.1. Bagan Alir proses pengusulan Hak Cipta yang sedang Berjalan 

Pada Universitas Dhyana Pura terdapat sistem pengusulan hak cipta yang sedang 

berjalan. Berikut Bagan Alir (Hendra Agusvianto 2017) proses pengusulan Hak Cipta yang 

sedang berjalan ditunjukkan pada gambar 1.  
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Gambar 1. Bagan Alir Sistem yang sedang berjalan 

 

Berdasarkan hasil pengamatan bagan alir sistem yang sedang berjalan dapat 

dilakukan efisiensi proses dan kemudahan dalam Pengelolaan Hak Cipta dengan cara 

membuat perancangan Sistem informasi yang bisa diakses secara online dan 

terkomputerisasi. 

 

3.2. Hasil Perancangan Sistem Informasi Hak Cipta 

Dalam proses perancangan ini merupakan rancangan untuk keperluan Perancangan 

sistem informasi Hak Cipta pada LPPM Universitas Dhyana Pura (Nugraha, Syarif, and 

Dharmawan 2018). Hasil Perancangan ini dalam bentuk Diagram Konteks, Data Flow 

Diagram , Entity Relationship Diagram dan Desain Sistem. Berikut Hasil Perancangan 

Sistem informasi Hak Cipta : 
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Gambar 2. Diagram Konteks  

 

Dalam Diagram Konteks Perancangan Sistem ini terdapat 2 entitas yaitu Pengusul 

dan Operator. Proses dalam Diagram Konteks menjelaskan bahwa Pengusul dapat 

melakukan 4 inputan ke sistem sedangkan untuk Operator terdapat 7 inputan yang dapat 

dilakukan ke sistem. Rincian dari Proses – Proses Diagram Konteks digambarkan Data 

Flow Diagram pada Gambar 3. 
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Gambar 3. Data Flow Diagram  

 

Dalam Perancangan untuk penyimpanan data pada sistem dirancangkan dalam bentuk 

Entity Relationship Diagram pada gambar 4.  
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Gambar 4. Entity Relationship Diagram 

 

Adapun atribut dari masing – masing entitas yang berisikan garis bawah disebut sebagai 

atribut Primary Key sebagai berikut : 

a. User    : 

 { id_user, username, password, nama_profile, hak_akses } 

b. Kewarganegaraan : 

{ id_kewarganegaraan, nama_kewarganegaraan } 

c. Provinsi  : 

{ id_provinsi, nama_provinsi } 

d. Pencipta  : 

{ id_pencipta,  nama_pencipta, alamat pencipta, kota_pencipta,                

status_perusahaan, kode_pos, id_kewarganegaraan, id_negara, id_provinsi } 

e. Jenis Ciptaan  : 

{ id_jenis_ciptaan, nama_jenis_ciptaan } 

f. Sub Jenis Ciptaan : 

{ id_jenis_sub_ciptaan,  nama_subjenis_ciptaan, id_jenis_ciptaan} 

g. Hak Cipta   : 

{ id_hak_cipta, id_kewarganegaraan, id_sub_jenis_ciptaan, judul_ciptaan, 

uraian_singkat_ciptaan, tanggal_pertama_publikasi, kota_pertama_publikasi, 

file_contoh_ciptaan, link_contoh_ciptaan, file_ktp, file_bukti_pengalihan 

_hakcipta, file_surat_pernyataan } 

 

3.3. Desain Sistem Informasi Hak Cipta  

Pada Gambar 5. merupakan User Interface Design System Informasi Hak Cipta 

yang akan digunakan. Tampilan awal Desain interface yaitu tampilan login yang berfungsi 

untuk membatasi Pengguna yang dapat mengakses sistem.  
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Gambar 5. Desain Login 

 

Pada Gambar 6. merupakan Desain interface Halaman Utama pada saat pengguna 

berhasil Login pada sistem. pada Desain dashboard terdapat menu – menu yang dapat 

diakses oleh Operator dan Pengusul sesuai hak aksesnya. 

 

 
Gambar 6. Desain Dashboard 

 

Pada Gambar 7. merupakan Desain Interface dari Menu – menu yang ada pada 

Desain Dashboard yang terdiri dari Form kewarganegaraan , form provinsi , form Jenis 

Ciptaan dan form sub jenis ciptaan yang hanya bisa diakses oleh Operator. Untuk form 

Pencipta dan Form Usulan Hak Cipta dapat diakses oleh Pengguna dan Operator. 
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Gambar 7. Desain Dashboard 

 

4. Simpulan 

Dari penelitian yang dilakukan, maka dapat disimpulkan perancangan sistem 

informasi digunakan untuk untuk membuat proses pengelolaan Hak Kekayaan Intelektual 

menjadi lebih efektif dan efisien. Perancangan sistem ini dapat digunakan sebagai 

blueprint dalam pengembangan dalam pembuatan perangkat lunak sistem informasi hak 

cipta pada LPPM Universitas Dhyana Pura dimasa depan.  
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